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Course Description:

                  การอธิบายขั้นตอนวิธี การเขียนผังงาน การแก้ปัญหา
การคิดเชิงตรรกะ ชนิดข้อมูล ตัวแปร โครงสร้างควบคุม การนำเข้า
ข้อมูล การแสดงผล หลักการเขียนโปรแกรม วิเคราะห์ปัญหาโดยวิธี
การโปรแกรม ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
สร้างโปรแกรมแก้ปัญหาขนาดเล็กได้

                  Explanation procedure, flowchart writing, problem
solving: logical thinking; data type; variable, control structure,
input; output; principle in program writing; analyze problem by
program; practice in program writing via computer languages;
create basic problem solving program.

Algorithm Design

Design Thinking

Flowchart Design Standard

Flowgorithm

Computer Programming
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Chapter 1 – Introduction to Data Structures and Algorithms
Chapter 2 – Flowchart and Pseudocode
Chapter 3 – Decision or Conditional
Chapter 4 – Loop or Repeat
Chapter 5 – Variables and Data Types
Chapter 6 – Introduction to Computer Programming
Chapter 7 – Basic Computer Programming
Chapter 8 – Project Design

Course Outline:
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การวัดและประเมนิผล
1. ระหว่างการจัดการเรียนรู้                                                                       

การมอบหมายงาน                                                               
แบบทดสอบย่อย                                                                    
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน                                                      

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

3. โครงงานประจำภาคเรยีน (Term Project)
โครงงานและการนำเสนอ                                                     

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

20%
15%
5%

20%

20%

20%

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

1    แนะนำรายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัข�อเรยีนรู� (Introduction to Course)

2    บทที่ 1 พืน้ฐานโครงสร�างข�อมลูและอลักอรทิมึ (Introduction to Data Structures and Algorithms)

3    บทที่ 2 ผงังานและรหสัเทยีม (Flowchart and Pseudocode)

4    บทที่ 3 การตดัสนิใจหรอืเงือ่นไข (Decision or Conditional)

5    บทที่ 3 การตดัสนิใจหรอืเงือ่นไข (Decision or Conditional) [ต�อ]

6    บทที่ 4 การวนลปูหรอืทาํซํา้ (Loop or Repeat)

7    บทที่ 4 การวนลูปหรือทำซ้ำ (Loop or Repeat) [ต่อ] 

8    บทที่ 5 ตวัแปรและประเภทของข�อมลู (Variables and Data Types)

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

9    สอบกลางภาค (Midterm Examination)

10    บทที่ 6 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร�เบือ้งต�น (Introduction to Computer Programming)

11    บทที่ 6 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร�เบือ้งต�น (Introduction to Computer Programming) [ต�อ]

12    บทที่ 7 พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร� (Basic Computer Programming)

13    บทที่ 8 การออกแบบโครงงานทางเทคโนโลยเีพือ่การศกึษา (Project Design)

14    สอบปลายภาค (Final Examination)

15
   นำเสนอและส�งโครงงาน (Project Pitching and Presentation)
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Measurement and Evaluation:
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Variables – ตัวแปร
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ตัวแปร (Variable) คือ ชื่อที่ใช้เรียกตำแหน่งในหน่วยความจำของคอมพิวเตอร์ เพื่อเก็บ
และเปลี่ยนแปลงค่าข้อมูลต่าง ๆ ในการเขียนโปรแกรม เปรียบเสมือน "กล่องใส่ของ" ที่มี
ป้ายชือ่แปะไว�เพือ่ให�เรยีกใช�งานได�ง�าย

ความหมายและหน้าทีส่าํคญั
เก็บข�อมลู: ใช�พกัข�อมลูทีไ่ด�จากการรบัค�า การประมวลผล หรอืผลลพัธ�
เปลี่ยนแปลงค่าได้: ค่าที่อยู่ในตัวแปรสามารถเปลี่ยนแปลงหรืออัปเดตใหม่ได้ตลอด
เวลาที่โปรแกรมทาํงาน
จองพื้นที่หน่วยความจำ: ช่วยให้คอมพิวเตอร์รู้ว่าต้องเตรียมพื้นที่เก็บข้อมูลขนาด
เท่าใดตามชนดิของข�อมลูนัน้



x = 10 # สร้างตัวแปรชื�อ x และกําหนดค่าเป�น 10
name = "Alice" # สร้างตัวแปรชื�อ name และกําหนดค่าเป�น "Alice"
my_list = [1, 2, 3] # สร้างตัวแปรชื�อ my_list และกําหนดค่าเป�นรายการขอ้มูล [1, 2, 3]

Variables – ตัวแปรในภาษา Python
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ตัวแปร (Variable) ในโปรแกรมคอมพิวเตอร� คอื
ชื่อทีใ่ช�สาํหรบัอ�างองิข�อมลูหรอืค�าทีเ่ปลีย่นไปได�ในหน�วยความจาํ
ตัวแปรเปรียบเสมือนช่องที่เก็บข้อมูลที่สามารถเปลี่ยนแปลงค่าได้ตลอดระยะเวลาที่
โปรแกรมทำงาน
ตัวแปรมักจะถูกใช้เพื่อเก็บข้อมูลที่ต้องการนำมาใช้ในโปรแกรม เช่น ตัวเลข, ข้อความ,
ค่าทางคณติศาสตร�, รายการข�อมลู เป�นต�น



Variables – ตัวแปรในภาษา Python

8

การตั้งชื่อตัวแปรใน Python ต้องปฏิบัติตามกฎและหลักเกณฑ์ที่กาํหนดไว�ดงันี้

1. ชื่อตัวแปรจะต้องขึ้นต้นด้วยตัวอักษรหรือเครื่องหมาย underscore (_) ตัวแปรต้องขึ้นต้นด้วย
   ตัวอกัษร (a-z, A-Z) หรอื เครือ่งหมาย underscore (_) เท�านัน้ ไม�สามารถขึน้ต�นด�วยตวัเลขได�

2. ไม่สามารถขึ้นต้นด้วยตัวเลข ชื่อตัวแปรไม่สามารถขึ้นต้นด้วยตัวเลขได้ แต่สามารถประกอบไปด้วย
     ตัวอกัษรหรอื ตวัเลขหลงั ตวัอกัษรแรกได�

3. ใช้ตัวอักษร ตัวเลข และเครื่องหมาย underscore เท่านั้น ชื่อตัวแปรสามารถประกอบไปด้วย
    ตัวอักษร (a-z, A-Z), ตัวเลข (0-9), และเครื่องหมาย underscore (_) เท่านั้น ไม่สามารถใช้เครื่องหมาย
    อื่น ๆ เช�น @, $, % ได�

4. ชื่อตัวแปรเป็นตัวพิมพ์ เล็กและตัวพิมพ์ใหญ่แตกต่างกัน ตัวแปรใน Python เป็น case-sensitive 
    ซึ่งหมายความว�า age, Age, และ AGE จะถอืเป�นตวัแปรทีแ่ตกต�างกนั

5. ชื่อตัวแปรไม่สามารถเป็น keyword ของ Python ชื่อตัวแปรไม่สามารถเป็นคำสงวน (keyword)
    ของ Python เช่น if, else, for, while เป�นต�น



Variables – ตัวแปรในภาษา Python
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ตัวอย่างการตั้งชื่อตัวแปรที่ถูก

age

user_age

totalAmount

my_list

first_name

last_name

username2

_variable

user_123

carColor



Variables – ตัวแปรในภาษา Python
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ตัวอย่างการตั้งชื่อตัวแปรที่ผิด

3apples (ขึ้นต้นดว้ยตัวเลข)
my-variable (มีเครื�องหมายขดี -)
@username (มีเครื�องหมายพเิศษ @)
if (เป็น keyword ของ Python)
my variable (มีชอ่งวา่ง)

my+var (มีเครื�องหมายพเิศษ +)
5number (ขึ้นต้นดว้ยตัวเลข)
my.variable (มีเครื�องหมายจุด .)
variable-name! (มีเครื�องหมายพเิศษ !)
break (เป็น keyword ของ Python)



Variables – ตัวแปรในภาษา Python

11

แนวทางการตั้งชือ่ตวัแปร

1. Camel Case แบบหลงัอฐู                 myFirstName = 'Pasawut’

2. Pascal Case แบบคำ                       MyFirstName = 'Pasawut’ XxxYyyZzz

3. Snake Case แบบยาว                     my_first_name = 'Pasawut'



Data Types – ประเภทของข้อมลู
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ประเภทของข้อมลูพืน้ฐาน (Basic Data Types)
ประเภทของข้อมูล (Data Type) คือการกำหนดชนิดของข้อมูลที่ตัวแปรสามารถเก็บได้ เพื่อ
ให้คอมพวิเตอร�นาํไปประมวลผลได�อย�างถกูต�อง

จำนวนเต็ม (Integer / int): ตัวเลขทีไ่ม�มจีดุทศนยิม เช�น 10, -5, 0
เลขทศนิยม (Float / Double): ตัวเลขทีม่จีดุทศนยิมสาํหรบัค�าทีม่คีวามละเอยีด เช�น 3.14, -0.05
ข้อความ/สายอักษร (String / str): ตัวอักษร ข้อความ หรือคำต่าง ๆ ที่อยู่ภายใต้เครื่องหมาย
คำพูด เช�น "Hello", "123"
ค่าความจริง (Boolean / bool): ข้อมลูทีม่ไีด�เพยีงสองค�าคอื True (จรงิ) หรอื False (เทจ็)



ชนดิของเลขจาํนวนเตม็ ขอบเขตของค�าของข�อมลู จาํนวนบติทีใ่ช�เกบ็ข�อมลู

int -32768 ถงึ + 32767 16

short int -32768 ถงึ + 32767 16

long int -2147483648 ถงึ +2147483647 32

unsigned int 0 ถงึ 65535 16

unsigned short int 0 ถงึ 65535 16

unsigned long int 0 ถงึ 4294967295 32

Data Types – ประเภทของข้อมลู
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ข้อมูลชนิดเลขจำนวนเต็ม (Integer) หมายถึง จำนวนเต็มบวก จำนวนเต็มศูนย์ และ
จำนวนเตม็ลบ เป�นข�อมลูทีส่ามารถนาํไปใช� ในการคาํนวณได� แบ�งออกเป�นชนดิย�อย ๆ ได�ดงันี้

ตารางแสดงชนิดของตัวเลขจำนวนเตม็ ตามมาตรฐาน ANSI C สาํหรบัข�อมลู 16 บติ



Data Types – ประเภทของข้อมลู
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ข้อมูลชนิดเลขจำนวนจริง (Real หรือ Floating Point) ในระบบคอมพิวเตอร์ข้อมูลชนิด
เลขจำนวนจรงิ หมายถงึ ตวัเลขทีม่ทีศนยิม อาจม ีเครือ่งหมายบวก หรอืเครือ่งหมายลบ

สามารถนำไปใช้ในการคำนวณได้ ข้อมูลชนิดนี้สามารถใช้แทน ตัวเลขที่มีขนาดใหญ่มาก ๆ หรือ
เล็กมาก ๆ ได้ ในขณะที่เลขจำนวนเต็มไม่สามารถทำได้ การเขียนตัวเลข ทศนิยมนี้จะเขียนอยู่ในรูป
e ยกกำลงั เช�น 30.5 จะแสดงออกมาเป�น 3.05E+1

** E+1 เป็นการเขยีนตวัเลขในรปูแบบวทิยาศาสตร� (Scientific Notation)
3.05E+1 = 3.05 × 10  = 3.05 × 10 = 30.51



Data Types – ประเภทของข้อมลู
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ข้อมูลชนิดตัวอักขระ (Character) ข้อมูลชนิดตัวอักขระ แบ่งออกเป�น 2 ประเภท คอื

ตัวอักขระ (Character) หมายถึง ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์พิเศษต่าง ๆ ที่มีความยาว 1 ตัว
อักษรเท่านั้น โดยจะมี ขนาด 1 Byte (8 Bit) ต่อ 1 ตัวอักษร ข้อมูลตัวอักขระจะต้องเขียนอยู่ใน
เครื่องหมาย ‘ ’ ( Single Quotation)
ข้อความ (String) หมายถึง ตัวอักขระที่มีความยาวมากกว่า 1 ตัวเรียงติดต่อกันเป็น
ข้อความ การเขยีน ข�อมลูข�อความจะต�องเขยีนอยู�ในเครือ่งหมาย “ ” (Double Quotation)



เครือ่งหมาย สญัลกัษณ� ตวัอย�าง
เท�ากบั == X = Y

มากกว�า > X > Y
น�อยกว�า < X < Y

มากกว�าหรอืเท�ากบั >= X >= Y
น�อยกว�าหรอืเท�ากบั <= X <= Y

ไม�เท�ากบั =! X =! Y

Data Types – ประเภทของข้อมลู
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ข้อมูลชนิดบูลีน (Boolean) เป็นข้อมูลที่ใช้ในเชิงการตัดสินใจ โดยมีการกำหนดเงื่อนไขในการ
ตรวจสอบค่า ผลลัพธ์ที่ได้มีค่า เพียง 2 ค่า คือ True (จริง) หรือ False (เท็จ) เท่านั้น ตัวแปรชนิดนี้
จะมีประโยชน�ต�อการออกแบบ โปรแกรมและควบคมุการทาํงานในโปรแกรม

ตารางสัญลักษณ์ที่ใช้ตรวจสอบเงื่อนไข



สญัลกัษณ� ความหมาย

and จะเป�นจรงิเมือ่ทกุ ๆ นพิจน� มคี�าเป�นจรงิ

or จะเป�นจรงิเมือ่ นพิจน�ใดนพิจน�หนึง่ มคี�าเป�นจรงิ

not จะให�ค�าตรงข�ามกบันพิจน�นัน้

Data Types – ประเภทของข้อมลู
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ข้อมูลชนิดบูลีน (Boolean) เป็นข้อมูลที่ใช้ในเชิงการตัดสินใจ โดยมีการกำหนดเงื่อนไขในการ
ตรวจสอบค่า ผลลัพธ์ที่ได้มีค่า เพียง 2 ค่า คือ True (จริง) หรือ False (เท็จ) เท่านั้น ตัวแปรชนิดนี้
จะมีประโยชน�ต�อการออกแบบ โปรแกรมและควบคมุการทาํงานในโปรแกรม

**นิพจน์ (Expression) คือ การนำสญัลกัษณ� ตวัเลข ค�าคงที ่ตวัแปร หรอืฟ�งก�ชนั มาผสมผสานกนัด�วยตวัดาํเนนิการ เพือ่แสดงการคาํนวณหรอืหาผลลพัธ�

สัญลักษณ์ที่ใช้เชื่อมนิพจน์ทางบลูนี เมือ่มนีพิจน�เข�ามากกว�า 1 นพิจน�



Python Programming Steps Using Google Colab

1.  Go to https://colab.research.google.com/
2.  Log in with your SSRU gmail
3.  File -> New Notebook
4.  Coding with python commands on cell
5.  Run cell

18



1. Go to https://colab.research.google.com/

https://colab.research.google.com/
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2. Log in with your SSRU gmail
Click Here

https://colab.research.google.com/
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3. File -> New Notebook

https://colab.research.google.com/

1
2
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4. Coding with python commands on cell

https://colab.research.google.com/

Rigth Here
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5. Run cell

https://colab.research.google.com/

Click Here
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Activity: Type the Python command as shown in the picture 
and observe the results.

https://colab.research.google.com/

2
RUN

1
CODE

24



Pasawut Cheerapakorn
Suan Sunandha Rajabhat University

Thank You
Data Structures and Algorithms

COZ1302 Data Structures and Algorithms
Department of Innovation and Technology for Education
Faculty of Education, Suan Sunandha Rajabhat University
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